I Ta m INsTITUTO TECNDLOGICO AUTGNOMO DE MEXICO

DISENO, ANALISIS E IMPLEMENTACION DE UN NUEVO {NDICE DE PODER PARA
JUEGOS DE VOTACION EN UN ESCENARIO DE TELECOMUNICACIONES

OBIJETIVOS: DISENO DE LA SOLUCION:

« Disefio e implementacion de nuevo
indice de poder: Mondtono, intuitivo y
que considere los indices de
cooperacion.

REQUISITOS FUNCIONALES

« El indice de poder tiene que ser en su
mayoria mondtono.

¢ El indice deberd ser normalizado (la
suma de sus valores es 1).

¢ La solucidén tiene que considerar los
indices de cooperacion entre los ) ) ] ,
X . Figura 1. Arquitectura de la implementacién de la
jugadores y solo entre las coaliciones solucion.
pertenecientes al conjunto de
coaliciones minimas.

« Estrategia de maximizaciéon para ganar

el juego ) ) -
* Generacién de la funcién objetivo y las
RESTRICCIONES: restricciones de maximizacién del problema
« Dispositivo: Intel(R) Core(TM) i5-8265U + Se maximiza la funcién objetivo f(p)
CPU @ 1.60GHz, 1800 Mhz, 4 Cores y 8
Procesadores logicos, 8GB RAM.

* Obtencién del conjunto de coaliciones
minimas que es el conjunto base para definir
las funciones objetivo

* Esta solucidn p es nuestro indice de poder CM

ESTANDARES QUE SE UTILIZAN: RESULTADOS:

* 1SO 10646 jopiem o comints ) Tinpn cones e cequns

+ PEP 3120 Al

« PEP 754 _,

* PEP257 J
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CONCLUSIONES:

* El prototipo actualmente es apropiado para Figura 2. Porcentaje de Figura 3. Tiempo de
propésitos de simulacién e investigacién ;‘;’:‘E‘;::Zr monétonas ;i:::":di:e solucién

« Debido a la existencia de una representacion minima
se puede reducir los costes de procesamiento y * Tendencia a tiempos de orden exponenciales

tiempo por nimero de jugadores

* Puede ser aplicable en contextos de interaccién de * Existencia de representacion minima para todo
componentes auténomos [1], [2], [3], [4] juego de votacion ponderado
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