INSTITUTO TECNOLOGICO
AUTONOMO DE MEXICO

DISENO DE UN CLASIFICADOR PARA OBJETOS
ARQUEOLOGICOS

OBJETIVOS: DISENO E IMPLEMENTACION:
* Disefar e implementar un clasificador de ModelNet10
objetos tridimensionales en formato de

nubes de puntos que contribuya a PointNet
mejorar el estudio y analisis de objetos
arqueologicos

 Aportar elementos para facilitar el
esquema de analisis, documentacion y
preservacion de dichos objetos.
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RESULTADOS:

T-SNE

Objetos arqueologicos

e Se utilizdé la base de datos de ModelNet10
. para entrenar la red neuronal
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* Para obtener informacién tanto global como
local de los puntos se utilizo PointNet

Componente 2

 Se realizd una transferencia de conocimiento
para aplicarlo a los objetos arqueologicos

o e Se aplicaron diferentes thecnicas de
agrupamiento sobre los resultados de los
objetos arqueologicos en la red neuronal

componente1 CONCLUSIONES:

Figura 5.11: Agrupamiento de objetos arqueoldgicos * Se demostrd que las técnicas de inteligencia
artificial resultan una herramienta util para
facilitar el trabajo de los arquedlogos al
momento de clasificar objetos.

* Es importante recalcar la importancia de la
participacion de los arquedlogos ya que fue
necesario contar con su apoyo paradefinir las
caracteristicas de los grupos.
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Figura 5.12: Ejemplo de objetos en el mismo grupo
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