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OBJETIVOS:
• Diseñar e implementar un

generador de soluciones que utilice
casos creados por una persona para
completar un nivel de un
videojuego.

• La solución propuesta deberá tener
una mejora en tiempo en cuanto a
los casos base.

RESULTADOS:
• A
• B
• C

DISEÑO DE LA SOLUCIÓN:
• Creación de los casos base.
• Crear un índice para etiquetar los casos.
• Buscar y tomar los mejores N casos.
• Crear una solución utilizando los casos 

recuperados.
• Probar la solución e indexarla. Puede 

guardarse o desecharse. 
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Diseño de la solución

CONCLUSIONES:
• A
• B
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ESTÁNDARES QUE SE UTILIZAN:
• FCEUX
• Python
• Formato .fm2 de las películas del 

emulador.
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