INSTITUTO
TECNOLOGICO

AutTonOoMO DE MEXICO

DISENO DE UNA CABEZA ROBOTICA PARA LA ENSENANZA DE
EMOCIONES A NINOS AUTISTAS

OBJETIVOS: DISENO DE LA SOLUCION:

* Obtencion de landmarks y Aus a través

Disefiar 'y construir una cabeza
de OpenFace

robdtica de bajo costo, que permita * Eleccidn de emociones predeterminadas

plasmar una emocién seleccionada mediante el uso de tecnologia RFID

* Movimiento de servos usando dos
sefiales trabajando al mismo tiempo

mediante una camara web. (Ver figura 2) y utilizando el mddulo

777777777777777777777777777 PCA9685

por el usuario, o bien, una obtenida

v el | * Modelado de los mecanismos usando

rtaor [ Mosmnts ‘ " @@ NX 10.0

stace = raural
edotivg = nedral

Figura 1. Proceso seguido por el proyecto

RESULTADOS:

* La aplicacion es capaz de procesar las
Unidades de accion faciales gracias al
procesamiento mostrado en FACE Motors
Map

* Los parametros de las emociones

predeterminadas se ajustaron
manualmente hasta observar una expresion
poco forzada i
* La comunicacién entre la aplicacion de VS y
Arduino se logra usando comunicacién Figura 2. Diagrama de flujo de la
Serial implementacion ldgica

CONCUSIONES:

* De usarse un mayor numero de servos el movimiento resulta mas natural y mas cercano
a lo que un nifio puede observar en su dia a dia

* Laimplementacién con tecnologias OpenSource permiten disminuir costos y brindar un
mayor beneficio.
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