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OBJETIVOS
Diseñar una aplicación web que
presente el trabajo realizado por
Midnight Folks y sirva como un canal
tecnológico para la interacción entre
el usuario y la música

RESULTADOS:

Se analizan métricas de desempeño
planteadas al inicio del proyecto y se
monitorean las descargas de la aplicación

MÉTODO DE LA SOLUCIÓN:

Diseño centrado en el usuario utilizando:

• Hipótesis de diseño

• Proto-personas

• Rutas críticas

• Storyboards

• Prototipos

INSTITUTO TECNOLÓGICO

AUTÓNOMO DE MÉXICO

Alumno:  Ricardo Gutiérrez Molina
Asesor:    Dra. Ana Lidia Franzoni Velázquez

Prototipo a papel utilizado en la 
etapas tempranas de diseño

Implementación del prototipo a papel 
presentado

CONCLUSIONES:

• La tecnología presenta grandes 
posibilidades de innovación musical

• El uso de frameworks acelera el proceso de
implementación sustancialmente
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DISEÑO DE LA SOLUCIÓN:

• Front-end responsivo a través de la 
utilización de Bootstap 4

• Hosting a través del servicio Firebase de 
Google

Descargas en Mayo 2019


