INSTITUTO TECNOLOGICO
AUTONOMO DE MEXICO

DISENO DE UNA APLICACION WEB ENFOCADA EN LA
INTERACCION ENTRE EL USUARIO Y LA MUSICA

OBJETIVOS METODO DE LA SOLUCION:

Disenar wuna aplicacion web que Disefio centrado en el usuario utilizando:
presente el trabajo realizado por

Midnight Folks y sirva como un canal
tecnologico para la interaccion entre

el usuario y la musica * Rutas criticas
e Storyboards

* Hipotesis de diseno
* Proto-personas

* Prototipos
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DISENO DE LA SOLUCION:

P Vi * Front-end responsivo a traves de la
1\ A5~ £ 2] utilizacién de Bootstap 4
| * Hosting a través del servicio Firebase de
» Google

Midnight Folks

Prototipo a papel utilizado en la
etapas tempranas de disefo

RESULTADOS:

Se analizan meétricas de desempeno
planteadas al inicio del proyecto y se
monitorean las descargas de la aplicacion

Implementacion del prototipo a papel
presentado

CONCLUSIONES:

* Latecnologia presenta grandes
posibilidades de innovacion musical

Descargas en Mayo 2019 * El uso de frameworks acelera el proceso de
implementacion sustancialmente
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